
 

 
 

PROGRAMACIÓ DIDÀCTICA  2026-2027 
 

 

1. Identificació del mòdul  
 
1.1. Dades del mòdul 
  

   CICLE FORMATIU DE GRAU SUPERIOR DE COMIC 

MÒDUL    GUIÓ I ESTRUCTURA NARRATIVA 

  

Curs Període Hores setmanals Nombre de crèdits ECTS 

Segon Anual 2 4 

   
Professorat responsable: 
Catalina BOVER MORAGUES 
Correu electrònic: cbover@eam.cat  
Horari de tutories: Divendres de 17:45 a 18:40 (avisar abans per correu electrònic) 
 
Coordinador: 
José L. DÍEZ FERNÁNDEZ 
Correu electrònic: jdiez@eam.cat  
  
1.2. Contextualització del mòdul dins el pla d’estudis 
  
Mòdul útil per adquirir la competència professional (perfil professional) de crear, adaptar o interpretar guions per a projectes de 
còmics propis o aliens. 
  
Mòdul útil per assolir els següents objectius generals del cicle formatiu: 

●     Interpretar i desenvolupar guions per a projectes de narrativa gràfica. 
●      Obtenir, seleccionar i interpretar les fonts documentals i de referència per a la realització de narracions gràfiques. 

  
1.3. Requisits per cursar el mòdul:   
  
Per estudiar el mòdul de Guió i estructura narrativa,  els alumnes haurien de tenir una comprensió bàsica de la narrativa 
gràfica, així com habilitats creatives per desenvolupar històries pròpies o adaptar-ne d'alienes i tenir interès per explorar 
solucions creatives en la realització de guions narratius. 
  

2. Normativa de referencia 

  
Decret 15/2019, de 15 de març, pel qual s’estableixen els currículums, en l’àmbit de les Illes Balears, dels cicles formatius de 
grau mitjà de tècnic d’Arts Plàstiques i Disseny en Assistència al Producte Gràfic Imprès i de grau superior corresponents als 
títols de tècnic superior d’Arts Plàstiques i Disseny en Fotografia, de tècnic superior d’Arts Plàstiques i Disseny en Il·lustració i 
de tècnic superior d’Arts Plàstiques i Disseny en Còmic, pertanyents tots a la família professional artística de comunicació 
gràfica i audiovisual, i es regulen l’avaluació i les proves d’accés dels estudis professionals d’arts plàstiques i disseny (BOIB 
núm. 035, 16-03-2019). 
  
Real Decreto 1434/2012, de 11 de octubre, por el que se establece el título de Técnico Superior de Artes Plásticas y Diseño en 
Cómic perteneciente a la familia profesional artística de Comunicación Gráfica y Audiovisual y se aprueban las 
correspondientes enseñanzas mínimes (BOE núm 265, 03-11-2012).​
​
RESOLUCIÓ conjunta de la Direcció General de Planificació i Gestió Educativa i de la Direcció General de Personal Docent i 
Centres Concertats, per la qual s’estableixen les instruccions sobre l’horari general del centre, de l’alumnat i del professorat per 
al curs 2025-2026. (CAIB, 2024) 
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3. Objectius d’aprenentatge del mòdul 

  
1. Conèixer i utilitzar el lèxic i els codis de la narrativa gràfica. 
2. Dominar el llenguatge, l’estructura i la utilització del guió en la narrativa gràfica. 
3. Identificar l’estructura narrativa d’una història i proposar diverses solucions d’organització gràfica. 
4. Realitzar propostes de narrativa gràfica a partir d’històries pròpies o alienes. 
5. Saber desenvolupar un guió narratiu. 
  

4. Continguts temàtics del mòdul (distribuïts en unitats d’aprenentatge) 

  
1. Llenguatge narratiu. 
2. Llenguatge seqüencial. 
3. Elaboració del guió. Adaptacions. L’argument. La sinopsi. 
4. Estructura i desenvolupament d’una història. Formats. 
5. Muntatge i ritme. 
6. Ambientació, gènere, personatges, significat. 
  
Desenvolupament dels continguts: 
  
UD01. Llenguatge narratiu. Llenguatge seqüencial. Tipus d’escriptura. Escriptura objectiva: descripció, exposició, 
argumentació. Escriptura subjectiva: narració, diàleg. Escriptura mixta. Logline i beat narratiu.  
 
UD02. Estructura narrativa: en tres parts (introducció, nus, desenllaç), en cinc parts (pròleg, introducció, nus, 
desenllaç, epíleg). Estructura i desenvolupament d’una història. Formats. 
 
UD03. Principals recursos literaris aplicats al còmic (textuals, visuals, combinats). Recursos fonètics: onomatopeia, 
rima (assonància), Recursos semàntics: comparació (símil), contradicció (oxímoron, paradoxa), contrast (antítesi), 
doble sentit (amfibologia, dilogia, sil·lepsi), eufemisme, exageració (hipèrbole), ironia, joc de paraules (calembur), 
metàfora, personificació (prosopopeia), redundància (pleonasme), reinterpretació de fórmula coneguda, substitució 
(metonímia). Recursos morfosintàctics/gramaticals: enumeració, exclamació retòrica, interrogació retòrica, inversió 
(hipèrbaton), repetició (reduplicació), supressió (el·lipsi). Altres recursos lingüístics/visuals: estrangerisme, joc 
ortotipogràfic, neologisme. Recursos combinats.  
 
UD04. La idea. Fonts d’idees: conte, mite, llegenda, faula, notícia, anècdota, fet quotidià.  
 
UD05. El gènere. El conflicte. La trama o storyline. La subtrama. 
 
UD06. Els personatges i el seu significat (biografia, trets distintius) protagonista, antagonista, personatges de suport, 
personatges secundaris. L’ambientació. L’argument. La sinopsi. El gir del personatge. Conflictes: extra-personals, 
personals, interns. Reaccions. 
 
UD07. El temps del relat. Muntatge i ritme. Coherència i continuïtat narrativa. Adaptacions. Elaboració del guió literari. 
 
UD08. Escena, seqüència, enquadrament, plànol, angle. Elaboració del guió tècnic o escaleta. Anàlisi d’escenes: 
definir el conflicte, anotar el valor del començament, dividir l’escena en cops d’efecte, anotar el valor del final i 
comparar-lo amb el valor del començament, revisar els cops d’efecte i localitzar els punts de inflexió. 
 
UD09. El guió il·lustrat o storyboard. 
 
  

5. Materials i recursos didàctics 

  
5.1. Referències bàsiques 
  
Artistóteles, 2013, Poética, Madrid, Alianza Editorial, S.A. 
  
Will EISNER, 2003, La narración gráfica. Principios y técnicas del legendario dibujante Will Eisner, Barcelona, Norma Editorial 
SA. 
  
Blake SNYDER, 2010, ¡Salva al gato!, Barcelona, Alba Editorial. 
  
Andrew STANTON, 2012, "The clues to a great story" (19:16 minutes), TED 2012, 
https://www.ted.com/talks/andrew_stanton_the_clues_to_a_great_story  
 
Christopher VOGLER, 2002, El viaje del escritor. Las estructuras míticas para escritores, guionistas, dramaturgos y novelistas, 
Madrid, Ma Non Troppo. 
  
5.2. Referències complementàries 

http://www.ted.com/talks/andrew_stanton_the_clues_to_a_great_story.html
https://www.ted.com/talks/andrew_stanton_the_clues_to_a_great_story


  
Figuras retóricas de la A a la Z, http://www.retoricas.com/2009/06/principales-figuras-retoricas.html.  
  
Doc COMPARATO, 2009, El guión. Arte y técnica de escribir para el cine y televisión, Madrid, Ediciones del Instituto Oficial de 
Radio y Televisión. 
  
Will EISNER, 2007, El cómic y el arte secuencial. Teoría y práctica de la forma de arte más popular del mundo, Barcelona, 
Norma Editorial. 
  
Joseph CAMPBELL, 1972, El héroe de las mil caras. Psicología del mito, México, Fondo de Cultura Económica. 
  
Joseph CAMPBELL, 1991, El poder del mito en diálogo con Bill Moyers, Barcelona, Emecé Editores 
  
Joseph CAMPBELL, 2012, Imagen del mito, Vilaür (Girona), Ediciones Atalanta SL. 
  
Michel CHION, 2002, Cómo se escribe un guión, Madrid, Ediciones Cátedra (Grupo Anaya SA). 
  
Luis GASCA & Román GUBERN, 2008, Diccionario de onomatopeyas de cómic, Madrid, Ediciones Catedra. 
 
Stan LEE & Bob GREENBERGER, 2011, Stan Lee's How to Write Comics: From the Legendary Co-Creator of Spider-Man, the 
Incredible Hulk, Fantastic Four, X-Men, and Iron Man, Nueva York, WatsonGuptill Publication (Crown Publishing Group, 
Random House Inc.). 
  
Robert MCKEE, 2011, El Guión. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones, Barcelona, Alba Editorial 
SLU 
  
Linda SEGER, 2008, Cómo convertir un buen guión en un guión excelente, Madrid, Ediciones Rialp. 
  
5.3. Altres recursos 
 
Eines i recursos educatius per aprendre a parlar en públic (Universitat Pompeu Fabra), https://oralitat.upf.edu/ 
  
All-Time 100 TV shows, https://time.com/collection/all-time-100-tv-shows/ 
  
Biblioteca Digital de la RAE, https://www.rae.es/biblioteca-digital 
 
Diccionaris digitals, https://www.escritores.org/recursos-para-escritores/diccionarios-digitales 
  
Diccionario de Uso del Español “Maria Moliner”, https://cvc.cervantes.es/lengua/mmoliner/default.htm 
  
Diccionario de la Lengua Española, http://www.rae.es/recursos/diccionarios/drae 
  
Diccionari català-valencià-balear d’Antoni Maria ALCOVER i Francesc de Borja MOLL, https://dcvb.iec.cat/  
  
Gran Diccionari de la Llengua Catalana, http://www.enciclopedia.cat 
 
Organisme de coordinació de les activitats terminològiques en llengua catalana, http://www.termcat.cat/ 
 
FundeuRAE, ¡Tatatachán: 95 onomatopeyas! (17-06-2011),  
https://www.fundeu.es/escribireninternet/tatatachan-95-onomatopeyas/ 
 
Red Digital de Colecciones de Museos de España (Ministerio de Cultura, Gobierno de España), http://ceres.mcu.es/. 
 
Descubre el patrimonio cultural digital europeo (busca, guarda y comparte arte, libros, películas y música de miles de 
instituciones culturales), https://www.europeana.eu/es. 
 
Public Domain Sherpa (your guide to finding copyright-free material in the United States), http://publicdomainsherpa.com/. 
 

6. Metodologia docent 

  
6.1. Estratègies generals metodològiques 
 
Les activitats pràctiques i de desenvolupament constituiran el principal instrument d’avaluació de l’assignatura. Al llarg del curs 
es proposaran exercicis vinculats als continguts de cada unitat, alguns de caràcter específic i d’altres orientats al 
desenvolupament progressiu d’una proposta de guió. Cada activitat s’avaluarà de manera independent, d’acord amb els criteris 
establerts per a cada exercici. 
  
6.2. Organització i tipus d’activitats d’aprenentatge 
  
Les activitats es desenvoluparan principalment durant les sessions de classe i combinaran el treball individual amb activitats 
puntuals per parelles o en petit grup. Es prioritzaran tasques d’anàlisi de còmics, escriptura i reescriptura d’escenes, 
construcció de personatges, estructura narrativa, diàleg i planificació de pàgines i vinyetes. 

http://www.retoricas.com/2009/06/principales-figuras-retoricas.html
https://oralitat.upf.edu/
https://time.com/collection/all-time-100-tv-shows/
https://www.rae.es/biblioteca-digital
https://www.escritores.org/recursos-para-escritores/diccionarios-digitales
https://cvc.cervantes.es/lengua/mmoliner/default.htm
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http://www.enciclopedia.cat/
http://www.termcat.cat/
https://www.fundeu.es/escribireninternet/tatatachan-95-onomatopeyas/
http://ceres.mcu.es/
https://www.europeana.eu/es
http://publicdomainsherpa.com/


 
Quan sigui necessari, les activitats es podran completar fora de l’aula dins el termini establert. Els materials, instruccions i 
entregues es gestionaran principalment a través de la plataforma Classroom. 
  
6.3 Instal·lacions del centre i material 
  
Aula de projectes amb taules i cadires. 
Ordinador per al professor, connectat a un projector, amb connexió a Internet. 
Es recomana l’alumnat dur el propi ordinador portàtil 
  
6.4 Activitats interdisciplinàries 
 
No n’hi ha de previstes. 
 
6.5 Activitats complementàries 
  
Les activitats complementàries es desenvoluparan d’acord amb les necessitats acadèmiques de l'assignatura i/o el calendari de 
les institucions públiques i privades que les organitzen (si escau). 
  
6.6. Atenció a la diversitat 
  
La Llei Orgànica 2/2006, de 3 de maig, d’Educació (Títol II, equitat en l’educació) tracta de l’atenció educativa diferent de 
l’ordinària: Necessitat Específica de Suport Educatiu (ANESE), una categoria única que inclou l’alumnat amb Necessitats 
Educatives Especials (NEE), l’alumnat amb Dificultat Específiques d’Aprenentatge (DEA), l’alumnat amb Altes Capacitats (AC), 
l’alumnat d’Incorporació Tardana (IT), i l’alumnat amb Condicions Personals o d’Història Escolar (CP/HE), però en principi per 
l’ensenyament obligatori. 
 
Per altra banda, la normativa autonòmica que regula els ensenyaments artístics professionals d’arts plàstiques i disseny no 
preveu l’atenció a la diversitat ni les adaptacions curriculars individuals (ACI) a l’aula, tan sols l’article 13.2 del Real 
Decreto 596/2007 estatal estableix que: “Els centres que imparteixin ensenyaments professionals d'arts plàstiques i disseny 
desenvoluparan i completaran els currículums establerts per l'Administració educativa corresponent, mitjançant la posada en 
pràctica del seu projecte educatiu i la implementació de programacions didàctiques que prenguin en consideració les 
característiques del context social i cultural, les necessitats de l'alumnat, amb especial atenció als que presentin una 
discapacitat, i les possibilitats formatives de l'entorn”. 
 
Aquestes mesures administratives, que recorda la disposició addicional 1ª del Reial Decret 596/2007 estatal, es centren 
principalment en facilitar a l’alumnat els mitjans i recursos que siguin necessaris per accedir als ensenyaments artístics 
professionals d’arts plàstiques i disseny i cursar-los. 

●​ Accés als estudis (article 17.1 del Reial Decret 596/2007 estatal). 
●​ Convocatòria extraordinària (article 19.5 del Reial Decret 596/2007 estatal). 
●​ Expedient acadèmic (article 20.2 del Reial Decret 596/2007 estatal). 

 
En aquest context, sempre hem intentat donar a l’alumnat un tracte individualitzat i personalitzat, raó per la qual pensem que 
no és necessari adoptar mesures especials per atendre l’alumnat amb problemes d’aprenentatge i altres necessitats educatives 
específiques, en un sentit (discapacitat psíquica, sensorial o motora, trastorns greus de conducta) o en un altre (superdotació, 
sobredotació). No obstant això, demanem l’alumnat una adreça de correu electrònic per estar en contacte, enviar i rebre 
exercicis, atendre consultes puntuals, i poder donar una millor atenció personalitzada, aquesta vegada en línia. 
 
En tot cas, en tractar-se d’ensenyaments artístics professionals de lliure elecció, entenem que no es poden fer adaptacions 
curriculars significatives, en el sentit d’adequar els objectius educatius, eliminar o incloure determinats continguts essencials, 
i modificar els criteris d’avaluació. 
 
Per contra, entenen que sí són possibles les adaptacions curriculars no significatives (modificacions dels elements del 
currículum que no afecten a l’assoliment dels objectius d’aprenentatge) i les adaptacions d’accés al currículum (elements 
organitzatius, recursos de tot tipus i optimització d’aquests), en el marc del Decret 39/2011, de 29 d’abril, pel qual es regula 
l’atenció a la diversitat i l’orientació educativa als centres educatius no universitaris sostinguts amb fons públics a les Illes 
Balears. 
 
De fet, l'article 20.2 (documents bàsics d’avaluació i mobilitat dels ensenyaments professionals d’arts plàstiques i disseny) del 
Reial Decret 596/2007 estatal explica que les mesures d'adaptació curricular han de constar a l'expedient acadèmic de 
l'estudiant (si escau). Per altra banda, no s'ha de confondre l'adaptació curricular no significativa de la qual parlem amb 
l'adaptació a la que fa referència l'article 21 del Reial Decret 596/2007 estatal està referida a l'adaptació per trasllat 
d'expedient acadèmic a un centre d’altra administració educativa. 
 
  

7. Criteris, procediments i instruments d’avaluació i qualificació 

  
7.1. CA/Criteris d’avaluació del mòdul: 
  
Es valorarà la capacitat de l’alumnat per: 
CA1. Comprendre, identificar i aplicar adequadament els conceptes i els termes propis de la narrativa gràfica. 
CA2. Explorar diverses solucions creatives i comunicatives per a narracions gràfiques d’històries pròpies o alienes. 
CA3. Narrar amb eficàcia històries pròpies o alienes utilitzant els recursos del discurs gràfic. 
CA4. Elaborar el guió narratiu per al desenvolupament d’un projecte de còmic. 
  
7.2. Procediments i tècniques d’avaluació i criteris de qualificació o ponderació (avaluació ordinària) 
  



Avaluació contínua  
 

Procediments i tècniques d’avaluació Tipus (*) Criteris d’avaluació Criteris de 
qualificació o 
ponderació 

Tècniques d’observació (assistència, retard, 
participació, interès).. 

NR CA1 CA2 CA4 10% 

Activitats pràctiques i de desenvolupament R CA1 CA2 CA3 CA4 70% 

Examen R CA1 CA3 20% 

Total 100% 

*Aquest camp s’utilitza per especificar el tipus o caràcter de l’activitat d’avaluació: NR (no recuperable) o R (recuperable). 
 
L'avaluació serà contínua i tindrà en compte els següents aspectes: assistència i puntualitat, la capacitat d'aportar idees 
creatives, la col·laboració amb els companys, i la implicació en la resolució de problemes. També es valoraran la creativitat i 
l'originalitat, la comprensió dels conceptes treballats i la capacitat de crítica constructiva. 
 
L'avaluació serà individual, la qual cosa vol dir que es procurarà atendre els diferents estats de partida de cada alumne, tenint 
en compte els seus punts forts i febleses. Es buscarà una posició d'equilibri en la qual prevalguin els processos mentals, la 
metodologia de treball, sense descuidar els resultats narratius i gràfics aconseguits. 
 
Els treballs lliurats fora de termini sense causa justificada podran obtenir una qualificació màxima de 5. Les activitats o 
projectes no superats hauran de ser revisats i recuperats seguint les indicacions del professorat. 
 
Per superar el mòdul serà necessari haver lliurat totes les activitats obligatòries establertes al llarg del curs, ja que formen part 
de les evidències del procés d’avaluació contínua. 
 
Pèrdua del dret a l'avaluació contínua 
 
L’alumnat perdrà el dret a l’avaluació contínua en els següents casos de faltes d’assistència injustificades: 
 
10 dies consecutius d'absència injustificada. 
20 dies no consecutius d'absència injustificada. 
 
Es considerarà falta de puntualitat si l’alumnat arriba més tard de la meitat del que dura la classe.  
 
Quan l’alumnat perdi el dret a l’avaluació contínua, serà notificat de manera clara i inequívoca, sense ambigüitats, per part del 
professorat. A partir d’aquest moment, l’alumnat haurà de seguir els criteris d’avaluació única especificats en aquesta 
programació 
 

Procediments i tècniques d’avaluació Criteris d’avaluació Criteris de qualificació o ponderació 

Activitats pràctiques i de desenvolupament CA1 CA2 CA3 CA4 50% 

Examen CA1 CA2 CA3 CA4 50% 

Total 100% 

 
  
7.4. Criteris, procediments i instruments d’avaluació d’alumnes amb el mòdul pendent (avaluació extraordinària) 
  

Procediments i tècniques d’avaluació Criteris d’avaluació Criteris de qualificació o ponderació 

Activitats pràctiques i de desenvolupament CA1 CA2 CA3 CA4 50% 

Examen CA1 CA2 CA3 CA4 50% 

Total 100% 

 
 



8. Altres observacions 

 
Per tal d’afavorir un desenvolupament fluid i autònom de les activitats, es recomana que l’alumnat dugui el seu propi ordinador 
portàtil.  


